Podstawowe operacje
arytmetyczne

na liczbach binarnych
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Przyktady:

DODAWANIE

10001100,
+00001101,,

10011001,

DODAWANIE

10011101,
+00111111,,

11011100,
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Przyktad odejmowania:

1100
- 0101

0111

Sprawdzenie:

1100 = 12,
-0101 =- 5.,
0111 = 74

0 149¢ +1+1
AL

X= X 0 0

y= 1 0 1

X-y= 1 1 1

UTK



Przyktady:

ODEJMOWANIE ODEJMOWANIE
10001100 10011101

- 00001101 - 00111111
01111111 01011110
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Przyktad mnozenia:

0100
x0101

10100

Sprawdzenie:

0100 = 4
X0101 =X 3
10100 = 204,

X*y=
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Przyktady:

MNOZENIE

10001100,

x 00001101,

11100011100 ,,

MNOZENIE

X

10011101 = 157 4,
00111111 = 634

10011010100011 = 9891y,
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Zamiana liczb dziesi etnych
na binarne
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Zatozenie: zamiana liczb bedzie dotyczyta liczb catkowitych w zakresie od 0 do 255

Zwykta ksigzkowa metoda zamiany liczby dziesietnej na binarng
polega na kolejnym dzieleniu ilorazu przez liczbe 2 az iloraz bedzie wynosit O.

W algorytmie zapamietywane sg reszty z dzielenia i to one tworzg liczbe binarna.
W tym celu bedzie nam potrzebna znajomos¢ dwoéch operatorow:
div i mod

div — dzieli catkowicie (zwraca iloraz)
mod — zwraca reszte z dzielenia catkowitego

Np.

5div 6 =0

5mod6 =5

5/6=0.8333
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Zamien liczb ¢ dziesi gtng X=25,, na binarn g Y=7 ,,

Schemat postepowania:

X lloraz = X div 2

25

EREE

reszta z dzielenia = X mod 2

v

v

v

v

iloraz rowny zero konczy algorytm

10

v

1 A

0 Kierunek
odczytywania

Y=11001,,,
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Zamien liczb ¢ dziesi etng X=80,, na binarn g Y=7 ,,

Schemat postepowania:

X

80

40 «
204
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lloraz = X div 2

— 40
— 20
—10

reszta z dzielenia = X mod 2

iloraz rowny zero konczy algorytm

11

> 0

> O A

> 0

> 0

> 1

f 0 Kierunek

1 odczytywania
Y=1010000

(2)
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Algorytm w Pascalu:

const Dwojkowa : String[8] = '00000000';
var Pozycja : Byte;

begin
Pozycja := 8;
while X <> 0 do
begin
if (Xmod 2) =1 then Dwojkowa[Pozycja] :="'1";
X:= X div 2;
Pozycja := Pozycja - 1,
end;
dec2bin := Dwojkowa,;
end;
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